Design e Prototipagem com Figma 3
Aula 5

Projeto Final e
Compartilhamento

"Este guia € seu Ultimo passo no curso 'Design e Prototipagem com Figma'. Aqui, vocé
transformara todo o conhecimento adquirido em um projeto final completo e aprendera
a compartilhar seu trabalho com o mundo. Prepare-se para consolidar suas habilidades
e mostrar seu talento!"
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Apresentacao da Aula: O Salto Final

Obijetivo: Consolidar seus Conhecimentos em Acao

O proposito desta ultima etapa é aplicar todos os fundamentos de Ul/UX, as praticas de
organizac¢ao no Figma, e as técnicas de prototipagem que vocé dominou. Ndo se trata apenas de
criar algo bonito, mas de construir uma solucdo funcional e bem estruturada.

Pratica de Design
Aplique os principios de tipografia, cores e layout para garantir clareza visual.

Organizacgao Eficiente
Use auto-layout, componentes e nomeacdo légica de camadas. Uma boa organizacao facilita
a colaboracdo.

Prototipagem Realista
Conecte telas de forma intuitiva, criando uma experiéncia de usuario fluida e testavel.
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Introducao ao Projeto Final

Sua Primeira Interface Completa

Sua missdo agora é projetar uma interface simples, mas completa, que demonstre sua capacidade
de ir do conceito a prototipagem. Lembre-se, o sucesso esta na funcionalidade e na coeréncia, nao
na complexidade.

Dicas de Escopo e Foco
asd P Aplicativo de Lista de Tarefas (To-

e Escolha um projeto pequeno, mas 1 Do List)
funcional.

« Concentre-se em um fluxo chave (ex:
cadastro de usuario, visualizacdo de um Tela de Login e Cadastro (Web ou
item). 2 App)

« Defina claramente o publico-alvo antes de
comecar o design.

Cartdo de Perfil de Produto em um

(J Seja realista com o tempo! Um 3 E-commerce
projeto conciso e bem executado vale
mais do que um projeto ambicioso e
inacabado.

DIGITAIS

{jfy: MENTES




As 5 Etapas Cruciais do Projeto

Siga este processo linear para garantir que seu projeto final seja robusto e coerente, cobrindo todas
as fases do design de produto.

oo, 1. Planejamento

+

] Defina o objetivo, publico-alvo e o escopo da sua interface.

_ 2. Estruturacao
Crie os frames e a hierarquia da informacao (fluxo Home, Detalhes, Contato).
3. DesignVisual

S Aplique o Style Guide: Cores (use #1B54DA como principal!), tipografia e consisténcia
de componentes.
4. Prototipagem

cd Conecte todos os elementos. Use transicdes como "Smart Animate" para um toque

profissional.

@ 5. Teste e Ajuste

Navegue pelo seu prototipo. Identifique e corrija falhas de usabilidade.
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Compartilhando o Projeto no Figma

Colaboracao e Apresentacgao

Um projeto de design s6 esta completo quando pode ser visualizado e testado por outros. A fungao

Share (Compartilhar) do Figma é fundamental para isso.

—_—— —O—

Gere o Link

Clique no botdo 'Share' no
canto superior direito.
Gere o link de visualizacao
para enviar ao seu
professor ou clientes.

Configuragdes de
Permissao

Ajuste quem pode acessar
o arquivo: "Can View"

(Visualizar) para revisores
ou "Can Edit" (Editar) para

Dica de Revisao

Use a opg¢ao "Can
Comment" (Pode
Comentar) para receber
feedback especifico sobre
elementos do design, sem

colaboradores préximos. que o revisor altere seu

Para a avaliacao final, trabalho.

Visualizar é suficiente.

Share this file ¢ Copylink X

Who has access

& Only those invited
B3 Anyone in Team project

o> niceUser123 (you)

Copy Dev Mode link
Publish to Community

Get embed code
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Exportando Arquivos e Entregaveis

Além do link do Figma, muitas vezes vocé precisara exportar elementos especificos do seu
projeto. O Figma facilita a exportacdo de diversos formatos com alta qualidade.

" B Passos para Exportagao

i . 1.Selecione o elemento ou frame que deseja
exportar (icone, imagem, tela completa).

Effects +

2.No painel lateral direito, localize a se¢ao
Export.

Export - +

o < I - [

Export Rectangle ‘

3.Escolha o formato ideal (PNG, JPEG, SVG,
ou PDF).

Ignore overlapping layers

> Preview

4.Clique em "Exportar" e salve o arquivo em
um local organizado.

Formatos Recomendados e Boas Praticas

* PNG: Para imagens com transparéncia (ex: icones, logos).
- SVG: Para icones e vetores. E leve e se adapta a qualquer tamanho.

« PDF: Para exportar o fluxo completo do seu protoétipo para uma apresentacdo estatica ou
documentacao.

» JPEG: Para fotos e imagens complexas sem transparéncia.
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A Arte de Apresentar Seu Prototipo

O design é apenas metade da batalha; a outra metade é saber apresenta-lo. Ao mostrar seu
projeto, vocé deve guiar o espectador através da sua logica de design.

O Problema e a Consisténcia Visual

Solucao Destaque seu uso de

Comece explicando qual componentes (Masters) e
a aplicacao do seu Style

Guide (cores e

era o desafio inicial e como
sua interface resolve esse

problema para o usuario. tipografia).

O Fluxo de
Navegacgao
Demonstre, clicando na
ordem, a jornada do
usuario. Mostre como ele
chega de um ponto A aum
ponto B.

Nao apenas mostre o que vocé criou, explique o porqué de cada decisdao de design.
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Parabéns! Revisando os Aprendizados

Voce Concluiu o
Curso!

E hora de celebrar. Vocé partiu do zero, dominou o Figma e aplicou metodologias de design para
criar sua primeira interface funcional. Reforce o que vocé conquistou:

Componentes do

Fundamentos UI/UX Figma
Compreensao de hierarquia, Bl Criacdo e gerenciamento de
cor e usabilidade. & sistemas dedesign(Auto-

Layout, Componentes).
Prototipagem

Profunda
Entrega e -
. Criacao de fluxos de
Colaboracéao &2 . N
) navegacdo e interagdes
Compartilhamento, | complexas.

exportacao e apresentacao
de projetos.
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O Caminho a Seguir

Continue a Explorar e Crescer

O término deste curso € apenas o inicio de sua jornada no mundo do design. A pratica continua € a
chave para a maestria. Nunca pare de aprender, de testar e de buscar inspiragao.

Préximos Passos: Explore novas ferramentas (como o Figlam para brainstorming),

pratique o feedback construtivo e comece a montar seu portfélio com seu projeto final.

Parabéns por chegar até aqui! Este é apenas o comeco da sua jornada no design digital. Nés da
equipe Mentes Digitais queremos que vocé siga criando, testando e compartilhando suas ideias
com o mundo.

Comecar Novo Projeto no Figma
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https://www.figma.com/
https://www.figma.com/

